Jak zacheci¢ uczniéw do zaangazowania
we wiasng edukacje?
Jak zmotywowac uczniéw do pracy
i poszukiwania nowej wiedzy?

Jak rozbudzic ich zainteresowanie biologia?
Mam pomyst - pozwole moim uczniom
zagrac o swoje oceny.
Zapraszam do
"Wielkiej biologicznej gry o NEURONY".

Joanna Gadomska
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Na czas, kiedy edukacja przeniosta sie ze szkoty do domu
proponuje moim uczniom
»Wielka biologiczng gre o NEURONY”

Koronawirus zmienia oblicze obecnej edukacji. Najblizsze tygodnie, to czas, gdy edukacja
odbywac sie bedzie w troszke inny sposdb. Pomimo tego, ze zamkniete sg szkoty, to wcale nie
znaczy, ze nie mozna teraz zdobywac¢ nowej wiedzy. Oczywiscie, ze mozna, tylko troszke w
inny sposodb. Jak grzyby po deszczu, powstajg platformy edukacyjne do nauki kazdego
przedmiotu, z tatwym, bezptatnym dostepem dla kazdego ucznia, niezaleznie od poziomu
nauczania. Korzystajcie z nich, jezeli tylko mozecie. Ciesze sie réwniez z faktu, ze nauczyciele
takze dziatajg, tworzg i nagrywaija lekcje on-line, aby kazdy uczerh mégt poczué sie jak w szkole.
Sama znam wielu takich cudownych belfréw, ktérzy juz lada dzied wystartujg ze swoimi
lekcjami w wirtualnej klasie, i prawde méwiac, juz sie nie moge doczekac tych lekcji. A ja? Czy
tez przygotuje takie lekcje? Byé moze TAK. Jestem TIK-owym nauczycielem i korzystam z
dobrodziejstw nowoczesnej technologii, dlatego przygotowanie przeze mnie lekcji on-line nie
stanowi wiekszego problemu, ale.... pomyslatam zupetnie o czyms$ innym... Co jezeli uczen nie
ma statego dostepu do komputera i interenetu? W wielu domach oczywiscie komputery sg,
ale ré6zne wiekowo i mniej lub bardziej wydolne. Czasami komputer jest jeden, a dzieci w domu
—dwdjka, tréjka, czwdrka, a do tego sg jeszcze rodzice. Czasami tez jest problem z Internetem
w domu, niby jest, ale zasieg czasami staby. W duzych miastach jest inaczej, niz w mniejszych
miejscowosciach, czy na wsi. Dlatego ja, chciatabym zaproponowaé moim uczniom, oddech od
komputera...

Co proponuje? Zaraz o tym napisze...

Konfucjusz kiedy$ powiedziat:
»Powiedz mi, a zapomne.
Pokaz, a zapamietam.
Pozwél mi zrobi¢, a zrozumiem.”

Czy uczen moze osiggnac sukces edukacyjny uczgc sie w domu?

Oczywiscie, ze tak.

Uczen sam powinien chcieé: poszerza¢ swojg wiedze, poszukiwa¢ i odkrywaé nieznane
zagadnienia, rozwija¢ wiasne zainteresowania, doskonali¢ posiadane umiejetnosci, gromadzic¢
wiasne doswiadczenia, rozwigzywac¢ problemy, rozwija¢ wtasne pomysty i kreatywne
myslenie. Nauczyciel ma by¢ wsparciem dla ucznia i motywowaé¢ go do osiggniecia tego
sukcesu.

W skrécie — uczen powinien SAM angazowac sie we wtasng edukacje.

Co zrobi¢, aby uczniom ,chciato sie chcie¢” osiggnac sukces edukacyjny:

- nalezy wtgczac uczniow w proces uczenia sie, poprzez ich aktywne dziatanie, a nie tylko
stuchanie;

- pozwoli¢ uczniom zdobywa¢ nowa wiedze w dogodny dla nich sposdb, proponujac im
réznorodne formy i metody pracy;



- pozwoli¢ uczniom na nauke w ich wtasnym tempie, pracujac dzisiaj mniej, jutro wiecej, lub
na odwrot;

- pozwoli¢ uczniom dokonywaé samodzielnego wyboru zadan, ktére w ich opinii najlepiej
pozwolg im przyswoi¢ nowg wiedze;

- bazowac na posiadanej juz wiedzy i umiejetnosciach uczniéw, uczac sie nowego zagadnienia,
ale robigc cos, co sie juz potrafi robi¢;

- pozwoli¢ uczniom wymyslaé, tworzy¢, proponowaé¢ wiasne zadania, c¢wiczenia,
doswiadczenia, ktore bedg najlepszym przyktadem do omawianych nowych zagadnien;

- pozwoli¢ uczniom uczy¢ sie od siebie, np. uczniowie moga przygotowac komiksy, krzyzowki,
rebusy, ktore pdzniej bedg rozwigzywali inni uczniowie;

- pozwoli¢ uczniom na wspodtprace podczas uczenia sie czego$s nowego, czyli umozliwié im
pracowac w parach, tréjkach, czwdrkach lub w grupach; (cho¢ w obecnej sytuacji moze byé
trudno spetnié akurat ten punkt);
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Jak zacheci¢ uczniéw do zaangazowania we wtasna edukacje?
Jak zmotywowac ucznidéw do pracy i poszukiwania nowej wiedzy?
Jak rozbudzi¢ ich zainteresowanie biologig?

Mam pomyst — pozwole moim uczniom zagra¢ o swoje oceny.

Na czas, kiedy edukacja przeniosta sie ze szkoty do domu
proponuje moim uczniom
»Wielka biologiczng gre o NEURONY”

Cel gtéwny gry: Zachecenie uczniéw do zaangazowania we witasng edukacje biologiczna.
Cele szczegotowe: Zwiekszenie zaangazowania ucznidw do aktywnego poszukiwania,
poszerzania i pogtebiania swojej wiedzy z biologii; Rozbudzenie zainteresowan naukg;
Zwiekszenie motywacji uczniéw do samoksztatcenia;

Opis gry:

1.

Nousw

10.

11.
12.

Gra przygotowana zostata dla wszystkich moich uczniéw, od klasy pierwszej do klasy
czwartej, zaréwno z liceum, szkoty branzowej, jak i z technikum, ktérzy w planie
lekcyjnym majg biologie (w zakresie podstawowym i rozszerzonym).

Cata gra polega na zrealizowaniu przez ucznia réinych zadan biologicznych z
przypisanego dziatu dla kazdej klasy (zatacznik nr 1).

Za zrealizowane zadania uczen otrzymuje NEURONY.

Kazdy uczen powinien wykona¢ przynajmniej jedno zadanie tygodniowo.

Uczen samodzielnie wybiera typy zadan, jakie chce zrealizowac¢ ze wskazanego dziatu.
Rdzne typy zadan prezentowane sg ponizej (zatgcznik nr 2).

Kazde zaproponowane zadanie jest réznie punktowane, w zaleznosci od skali trudnosci
zadania oraz czasu, jaki trzeba poswieci¢, aby wykonaé¢ dane zadanie. Zadania
punktowane sg od 5 do 60 NEURONOW.

Uczen, moze wykonaé dowolng ilo$¢ zadan z danego dziatu, ale za kazdym razem
muszg to by¢ zadania o innej formie (np. jedno zadanie — mapa mysli, drugie — plakat,
trzecie — model, czwarte — kartka z dziennika) oraz z innego tematu.

Nie wszystkie typy zadan nadajg sie do kazdego realizowanego tematu, dlatego trzeba
dokona¢ dobrego wyboru zadania.

Uczen przechowuje wszystkie swoje wykonane prace, az do momentu powrotu do
szkoty. NEURONY przyznawane bedg na pierwszej lekcji po powrocie do szkoty.

Kazdy uczen samodzielnie wykonuje zadania (obecna sytuacja nas do tego obliguje).
Kazdy uczen indywidualnie gromadzi NEURONY.



1)

2)

3)

13. NEURONY, ktére uczen uzbiera, bedzie moégt wymieni¢, po powrocie do szkoty,
na wymienione rzeczy ponizej (zatacznik nr 3).

14. Uzbierane NEURONY uczenh moze wykorzystaé do konca roku szkolnego.

15. Jeden uczen, nie moze przekazywaé swoich NEURONOW drugiemu uczniowi.

16. Jezeli uczniowie bedga zainteresowani dalszg grg, np. do korica roku szkolnego, gra
moze zostaé kontynuowana.

17. W razie jakichkolwiek pytan, odnos$nie gry, mozna sie ze mng kontaktowac poprzez
dziennik elektroniczny.

18. Jezeli ktos chciatby podzielic sie wczesniej swoimi pracami, zebym mogta
zaprezentowac je na stronie ,Biologia z Blondynk3a” jako inspiracje dla innych, to
oczywiscie jest to mozliwe. Czekam na wasze prace komputerowe, zdjecia, filmiki pod
adresem biologiaXXl@wp.pl

19. Zycze wszystkim mitej nauki, ale przede wszystkim Zzycze Wam duzo zdréwka. |
pamietajcie — siedzimy w domu! Pozdrawiam serdecznie i do szybkiego zobaczenia w
pracowni biologicznej.

Zatacznik nr 1
Dziaty, z ktérych uczniowie moga wykonywaé zadania:

Klasa | (liceum, technikum i szkota branzowa po szkole podstawowej) - KOMORKA

Klasa | (liceum i technikum po gimnazjum) — BIOROZNORODNOSC/OCHRONA SRODOWISKA
Klasa Il (liceum) - KREGOWCE

Klasa Il (technikum) - ROSLINY

Klasa lll (liceum) - EKOLOGIA

Klasa Il (technikum) — UKLAD POKARMOWY, UKLAD ODDECHOWY

Klasa IV (technikum) - EKOLOGIA

Zatacznik nr 2
Zadania do wyboru:

Mapa mysli to jeden ze sposobdw na zapamietywanie nowej wiedzy. Przeczytaj temat lekgji
z podrecznika z obowigzujgcego Cie dziatu. Na podstawie informacji w podreczniku, stwoérz
mape mysli do przeczytanego tematu. Mape mysli stwdrz na biatej kartce formatu A4, ktérg
oddasz po powrocie do szkoty. (5-15 NEURONOW);

Stworzytes kiedys jakas , Sketchnotke”? Sketchnoting (od stéw sketch — ,szkic” i note —
»,hotatka”) to graficzna notatka. Z pewnoscig dasz sobie rade, wierze w Ciebie. Nie musisz
Swietnie rysowaé, aby podotaé temu zadaniu. Ja caty czas tworze Wam sketchnotki na tablicy
w szkole. Przeczytaj temat lekcji z podrecznika z obowigzujgcego Cie dziatu. Na podstawie
informacji w podreczniku stwdrz swojg pierwszg sketchnotke. Przygotuj jg na biatej kartce
formatu A4, ktéra oddasz na pierwszej lekcji biologii. (20-30 NEURONOW);

Wyobraz sobie, ze jeste$ podrdznikiem, naukowcem, odkrywcg, znanym biologiem. Na
podstawie nowej wiedzy, ktdrg zdobytes czytajagc temat w podreczniku z dziatu, ktéry Cie
obowigzuje, napisz kartke do swojego dziennika/ pamietnika, co dzis nowego odkrytas/es, co
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dzis sie nowego dowiedziatas/es, co Cie zaskoczyto? Swojg prace mozesz wykonac¢ odrecznie
lub napisaé na komputerze, a wydruk zachowaé do oddania. (10-20 NEURONOW);

Robitas/es kiedys Lapbook? Lapbook to forma kreatywnego zaprezentowania informacji na
dany temat. Przewaznie jest to teczka, ale moze by¢ wieksza kartka/brystol z mozliwoscig
sktadania, dodawania dodatkowych kieszonek, przyczepiania dodatkowych karteczek z
informacjami. Niektére klasy w szkole zrobity juz swoje pierwsze Lapbooki i daty rade.
Przeczytaj temat lekcji z podrecznika z obowigzujgcego Cie dziatu. Na podstawie nowych
wiadomosci przygotuj Lapbook. Badz kreatywny i wymyslaj. W Lapbooku mozesz zamiescic¢
informacje, ktére znajdziesz réwniez i w innych zrédtach. Przygotowany Lapbook zabierz na
pierwsza lekcje z biologii po powrocie do szkoty. (40-50 NEURONOW);

Czytasz artykuty w czasopismach popularno-naukowych, albo artykuty w codziennej prasie?
Jezeli nie, to zachecam do czytania; jezeli tak to swietnie, bo mozesz wykonac kolejne zadanie.
Przeczytaj artykut w czasopismie z obowigzujgcego Cie dziatu (z pewnoscig znajdziesz takie
artykuty w Internecie), a pdzniej napisz recenzje tego artykutu. Napisang recenzje, wielkosci
A4, oraz wydruk artykutu, przynies na pierwszg lekcje po powrocie do szkoty. (10-20
NEURONOW);

Lubisz gra¢ w gry planszowe, karciane? A moze sama/sam stworzysz taka gre, aby inni mogli
W nig zagrac¢? Przeczytaj temat lekcji z podrecznika z obowigzujgcego Cie dziatu. Na podstawie
przeczytanych informacji, stworz gre planszowg lub karciang z danego tematu/zagadnienia
oraz opracuj zasady gry. Przygotowana gre, przynies$ na pierwszg lekcje po powrocie do szkoty.
(40-50 NEURONOW);

A moze pobawisz sie w grafika? Zaprojektuj strone do podrecznika/e-podrecznika lub
encyklopedii/e-encyklopedii. Przeczytaj temat lekcji z podrecznika z obowigzujgcego Cie
dziatu. Na podstawie informacji w podreczniku, stwdrz swojg wtasng strone do podrecznika
lub encyklopedii. Mozesz to zrobié¢ odrecznie lub na komputerze. Cata praca powinna by¢
formatu A4. (20-30 NEURONOW);

Czy wiesz co to ,Leporello”? Leporello to rodzaj publikacji, w postaci arkusza papieru,
kartonu, brystolu, kilkakrotnie, réwnolegle, naprzemiennie ztamywanego do postaci
harmonijki, na ktéorym zapisane sg cenne informacje i nowe wiadomosci. Z pewnoscig dasz
rade przygotowac cos$ takiego. Pierwsze klasy Swietnie daty sobie z tym rade. Przeczytaj temat
lekcji z podrecznika z obowigzujgcego Cie dziatu. Na podstawie informacji w podreczniku,
stworz wiasne Leporello. Wielkos¢ jest dowolna. Przygotowane leporello przynies$ na pierwszg
lekcje po powrocie do szkoty. (20-30 NEURONOW)

E-portfolio to wirtualny zbidr tekstow, artykutow, zdje¢, grafik, filméw na konkretny temat.
Ty tez, je mozesz zrobi¢. Przeczytaj, wg Ciebie, najciekawszy temat lekcji z podrecznika z
obowigzujgcego Cie dziatu. Posiadajac juz podstawowq wiedze w danym temacie, zasigdz do
komputera i wyszukaj, wyszperaj, najciekawsze informacje o tym zagadnieniu. Dokonaj
selekcji informacji, odrzucajgc wszystkie ,fake newsy”. Skopiuj najciekawsze wiadomosci,
pamietajgc o zapisaniu nazw autordw oraz zapisaniu stron, z ktérych pochodzg przygotowane
informacje. Zapisz réwniez w Wordzie wszystkie linki, z podziatem na: artykuty do poczytania,
wywiady z naukowcami, zdjecia i grafiki, filmy i animacje. Przygotowang prace zapisz na ptycie
lub na pendrive, aby pokaza¢ jg po powrocie do szkoty. (25-35 NEURONOW);

10) Rozwigzujesz krzyzowki? A czy kiedykolwiek sama/sam stworzytes jakas krzyzéwke?

Przeczytaj temat lekcji z podrecznika z obowigzujgcego Cie dziatu. Na podstawie informacji w
podreczniku, przygotuj krzyzéwke wraz z pytaniami do rozwigzania tej krzyzowki; Krzyzowke
stwodrz na biatej kartce formatu A4; (5-15 NEURONOW);



11) Jezeli lubisz poszerza¢ swojg wiedze wykorzystujgc komputer, to wtasnie to zadanie jest dla
Ciebie. Jezeli masz staty dostep do komputera, to mozesz przygotowac prezentacje
multimedialng na wybrany temat z obowigzujgcego Cie dziatu. Przygotowang prezentacje
zapisz na ptycie lub pendrivie, aby pokaza¢ jg po powrocie do szkoty. (20-30 NEURONOW);

12) Kiedy robitas/robites ostatnio jakies doswiadczenie? A moze teraz jest dobry czas, aby
przeprowadzi¢ jakie$S doswiadczenie w domu. Przeczytaj temat lekcji z podrecznika z
obowigzujgcego Cie dziatu. Na podstawie przeczytanych informacji pomysl, czy mozna
zaprojektowac do tego jakie$ proste doswiadczenie. Do swojego doswiadczenia przygotuj
karte pracy z danymi: problem badawczy, hipoteza, projekt doswiadczenia, obserwacje,
whioski. Zréb kilka zdje¢ z przeprowadzonego doswiadczenia. Karte pracy z doswiadczenia
oraz zdjecia (mogg by¢ w telefonie, nie muszg by¢ wydrukowane) przynies na pierwszg lekcje
po powrocie do szkoty. (40-50 NEURONOW);

13) A moze przygotujesz biologiczng wystawe szkolng, ktdrg zaprezentujemy dla wszystkich
ucznidow na holu szkoty? Masz teraz wiecej czasu wolnego, wiec dziataj. Przeczytaj temat lekcji
z podrecznika z obowigzujgcego Cie dziatu i na podstawie informacji z podrecznika i Internetu,
przygotuj materiaty na wystawe edukacyjng (duza dowolno$é w zaprezentowaniu tematu). Z
pewnoscig podotasz zadaniu. Przygotowane elementy na wystawe przynies na pierwsza
biologie po powrocie do szkoty. (45-55 NEURONOW);

14) Czytasz komiksy? Zrobite$ kiedy$ jakis? Teraz jest dobry czas, aby przygotowac swdj
biologiczny komiks. Przeczytaj temat lekcji z podrecznika z obowigzujgcego Cie dziatu. Na
podstawie przeczytanych informacji sprébuj stworzy¢ swoj komiks. Moze by¢ zrobiony
odrecznie lub na komputerze. Wybdr formatu i diugosci komiksu zostawiam Tobie. Wierze w
Twoja kreatywnos¢. Przygotowany komiks przynie$ do szkoty. (40-50 NEURONOW).

15) A moze stworzysz filmik lub animacje do zrealizowanego tematu? Przeczytaj temat lekcji z
podrecznika z obowigzujgcego Cie dziatu i na podstawie tych informacji stwérz wtasny filmik
luba animacje. Przygotowang prace zapisz na ptycie lub na pendrive, aby pokaza¢ jg po
powrocie do szkoty. (45-55 NEURONOW);

16) Jezelilubisz rysowad lub malowaé, to proponuje Tobie wykona¢ plakat edukacyjny. Przeczytaj
temat lekcji z podrecznika z obowigzujgcego Cie dziatu i na podstawie informacji zaprojektuj i
wykonaj edukacyjny plakat. Poniewaz nie mozesz teraz wychodzi¢ z domu, moze by¢ on
wykonany na kartce formatu A4, a jezeli jeste$ w posiadaniu wiekszej kartki, plakat moze by¢
na wiekszym formacie. Przygotowany plakat przynie$ do szkoty. (30-50 NEURONOW);

17) A gdybys tak stat sie nauczycielem dla innych, dla mtodszych kolegéw i kolezanek? A moze
przygotujesz i nagrasz lekcje biologii, ktérg udostepnimy innym. Przeczytaj temat lekcji z
podrecznika z obowigzujgcego Cie dziatu. Na podstawie informacji w podreczniku, nagraj
swojg kilkuminutowg lekcje. Przygotowang lekcje zapisz na ptycie lub na pendrive, aby pokazac
ja po powrocie do szkoty. (50-60 NEURONOW);

18) Rozwigzujesz rebusy, gdy masz do nich dostep? A moze sama/sam chcesz staé¢ sie
autorkg/autorem takich rebusdw? Przeczytaj temat lekcji z podrecznika z obowigzujgcego Cie
dziatu. Przygotuj 5 rebuséw do rozwigzania z zakresu przeczytanego materiatu. Rebusy narysuj
na biatej kartce formatu A4; (5-15 NEURONOW);

19) Lubisz pisaé¢ listy, maile? Masz teraz okazje. Napisz list lub mail do rodzicow,
dziewczyny/chtopaka, z informacjg czego dzis sie dowiedzias/es, czytajac wybrany temat z
podrecznika z zakresu wskazanego dziatu. Pamietaj, aby zachowa¢ forme listu. List mozesz
napisa¢ odrecznie lub na komputerze, a wydruk zachowaj do powrotu do szkoty; (5-15
NEURONOW);



20) Chciatabys/ chciatbys kiedys by¢ nauczycielkg/lem? Teraz masz okazje, poczuc sie jak belfer z
krwi i kosci, tworzac zadania dla uczniéw. Przeczytaj temat lekcji z podrecznika z
obowigzujgcego Cie dziatu. Na podstawie przeczytanych informacji przygotuj karte pracy dla
ucznidéw, ktéra zawieraé¢ bedzie pytania i zadania z tego tematu. Karte pracy przygotuj na
komputerze, wydrukuj i schowaj do teczki, bo pokazesz jg po powrocie do szkoty. (25-35
NEURONOW);

21) Czy zawsze rozumiesz wszystkie biologiczne pojecia uzyte w tekscie? Aby dobrze zrozumiec
nowg wiedze, wazne jest rozumienie catego tekstu. Dlatego, przeczytaj temat lekcji z
podrecznika z obowigzujgcego Cie dziatu, a na podstawie tekstu, stwoérz
swdj stowniczek nowych, niezrozumiatych poje¢ do tego tematu. Stowniczek nowych pojec
biologicznych zapisz w zeszycie. (5-15 NEURONOW);

22) W dzisiejszym Swiecie, kazdego dnia, prawie na kazdym kroku spotykamy sie z réznorodnymi
ulotkami. A moze i Ty stworzysz swojg biologiczng ulotke? Przeczytaj temat lekcji z
podrecznika z obowigzujgcego Cie dziatu. Na podstawie informacji w podreczniku, stwérz
ulotke. Ulotka moze zawierac tekst, rysunki, schematy, wykresy. Ulotke mozesz przygotowadé
odrecznie lub komputerowo. Przygotowana ulotka powinna by¢ wielkosci kartki A4, ale jej
ksztatt jest dowolny — mozna jg ztozy¢ na pét, lub na trzy czesci. Ulotke komputerowaq nalezy
wydrukowaé. (20-30 NEURONOW);

23) Lubisz rozwigzywac testy abcd? Przeczytaj temat lekcji z podrecznika z obowigzujgcego Cie
dziatu, a potem na podstawie tekstu przygotuj zestaw 15 pytan testowych wraz z
odpowiedziami do wyboru. Przygotowany test przygotuj w formie komputerowej. Wydrukuj
gotowy test i schowaj go w teczce, az do czasu powrotu do szkoty. (15-25 NEURONOW);

24) A moze przygotujesz biologiczng gazetke nascienng, ktérg zaprezentujemy dla wszystkich
ucznidw w pracowni biologicznej? Masz teraz wiecej czasu wolnego, wiec czemu nie.
Przeczytaj temat lekcji z podrecznika z obowigzujgcego Cie dziatu i na podstawie informacji z
podrecznika oraz samodzielnie przygotowanych materiatéw (twoje rysunki, wydruki)
przygotuj gazetke edukacyjng. Z pewnoscig podotasz zadaniu. Przygotowang gazetke przynie$
na pierwszg biologie po powrocie do szkoty. (40-50 NEURONOW);

25) Uwazasz, ze jestes$ dobra/dobry w argumentowaniu? Jezeli tak, to przeczytaj temat lekcji z
podrecznika z obowigzujgcego Cie dziatu, a potem pomysl, czy co$ Cie w nim nurtuje, czy
mozna postawi¢ pytanie lub okresli¢ problem do danego zagadnienia. Jezeli tak, to postaraj
sie poszukaé¢ odpowiedzi, podajgc argumenty ,,za” i/lub ,,przeciw”. Pytanie oraz argumenty
zapisz w zeszycie od biologii. (5-15 NEURONOW);

26) Robites kiedys co$ z niczego? Jestes$ kreatywny? To w takim razie to zadanie jest dla Ciebie.
Przeczytaj temat lekcji z podrecznika z obowigzujgcego Cie dziatu. Na podstawie informacji w
podreczniku, stwérz przestrzenny model/makiete przydatny do zrozumienia danego
zagadnienia. Rodzaj uzytych materiatow oraz wielko$é¢ modelu/makiety jest dowolna. Przynies
przygotowany model/makiete na pierwsza lekcje po powrocie do szkoty (40-50 NEURONOW);

27) Lubisz szuka¢ rozwigzan, gdy pojawiajg sie problemy? Jezeli tak, to zréb to zadanie. Przeczytaj
temat lekcji z podrecznika z obowigzujgcego Cie dziatu. Na podstawie przeczytanych
informacji, sformutuj problem, ktéry Cie interesuje i dokonaj jego analizy (jak jest? Jak
powinno by¢?), a nastepnie postaraj sie go rozwigzaé. Podaj szereg rozwigzan dla
postawionego problemu, czyli odpowiedz na pytanie, co zrobi¢, aby byto tak jak powinno?
Skorzystaj z metody drzewa decyzyjnego lub rybiego szkieletu. Zapisz wszystko na kartce A4,
ktdrg przyniesiesz do szkoty. (20-30 NEURONOW);

28) A moze stworzysz zagadki biologiczne z danego tematu? Przeczytaj temat lekcji z podrecznika
z obowigzujacego Cie dziatu. Na podstawie informacji w podreczniku, stworz zagadki. Co to?



O czym mowa? Przygotowane zagadki (10 zagadek) napisz na komputerze, wydrukuj i schowaj
do teczki, pokazesz je po powrocie do szkoty. (10-20 NEURONOW);

29) Czy wiesz co to jest upcykling? Upcykling to forma przetwarzania réznorodnych odpadéw, w

wyniku ktdrego powstajg produkty o wysokiej wartosci, ktére uzywane sg przez ludzi. W klasie
biologicznej duzo jest takich przedmiotdéw. Przeczytaj temat lekcji z podrecznika z
obowigzujacego Cie dziatu. Na podstawie informacji w podreczniku, stwérz upcyklingowe
cudenko, ktére stanie sie pomocg dydaktyczng, wykorzystywang podczas lekcji biologii.
Przynie$ przygotowang pomoc dydaktyczng na pierwszg lekcje po powrocie do szkoty (40-50
NEURONOW);

30) A moze stworzysz propozycje wycieczki edukacyjnej, na ktérg moglibysmy sie udaé, gdy

b)

c)

d)

wrécimy do szkoty? Przeczytaj temat lekcji z podrecznika z obowigzujacego Cie dziatu. Pomysl
i zaprojektuj trase wycieczki, jednodniowej lub kilkudniowe], podczas ktdrej moglibysmy
poszerzy¢ nasze wiadomosci z tematu, ktéry przeczytate$ w podreczniku. Swoje propozycje
(trase, przystanki po drodze warte poznania, opis miejsca docelowego) zapisz odrecznie na
kartce A4 lub przygotuj w wersji komputerowej, a wydruk przynies na pierwszg lekcje biologii
po powrocie do szkoty. (35-45 NEURONOW);

Zatacznik nr 3
Uzyskane NEURONY uczen moze wymieni¢ na:

Ocene (wpisang do dziennika z wagg 2):
- ocena celujgca — 60 pkt.
- ocena + bardzo dobry — 55 pkt.
- ocena bardzo dobra — 50 pkt.
- ocena + dobry —45 pkt.
- ocena dobra — 40 pkt.
- ocena + dostateczny — 35 pkt.
- ocena dostateczna — 30 pkt.
- ocena + dopuszczajgcy — 25 pkt.
- ocena dopuszczajgca — 20 pkt.
Zgode na pisanie sprawdzianu:
- z zeszytem — 40 pkt.
- z podrecznikiem — 50 pkt.
Zwolnienie:
- Z pisania sprawdzianu — 70 pkt.
- z pisania kartkdwki — 50 pkt.
- z odpytywania — 50 pkt.
- z pisania jednego wybranego zadania na sprawdzianie lub kartkéwce — 20 pkt.
Zgtoszenie:
- dodatkowego ,,nieprzygotowania” do zaje¢ — 40 pkt.
- brak munduru w dniu mundurowym — 20 pkt.

Joanna Gadomska, czyli Biologia z Blondynka
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